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1. Introduzione

1.1. Cosa è un Nokia Communicator?

Il Nokia Communicator è composto da un telefonino cellulare e un ”Personal Digital Assistano” (PDA). Quando è chiuso, puoi usare la tastiera del telefonino, esattamente come per qualunque altro cellulare. Ma la parte interessante viene svelata quando lo apri: allora trovi un piccolo schermo a colori dotato di Quattro tasti alla sua estremità destra, e una tastiera QWERTY. Questa è la parte  PDA del Nokia Communicator. Il Sistema Operativo utilizzato è il Symbian 80.
1.2. Cosa è TALKS per la Serie 80?

TALKS per la Serie 80 è il nostro programma di “Screen Reader” per la serie di telefonini cellulari Nokia Communicator 9500, 9300, e 9200. Consente a un Non Vedente o a un Ipo Vedente l’uso della parte PDA di questo apparecchio. Con TALKS ed il Nokia Communicator 9500, 9500i, o 9290, tu  puoi:

· Scrivere e Leggere messaggi di Testo (SMS)

· Scrivere e leggere messaggi multimediali (MMS) – disponibile solo per i NOkie 9500 e 9300

· Scrivere e Leggere messaggi e-mail

· Chiamare un numero memorizzato in rubrica

· Aggiungere nuovi record o modificare i record esistenti nella tua rubrica

· Variare il “Modo d’Uso”  del telefonino, e le sue altre impostazioni

· Usare il calendario degli appuntamenti

· Scrivere e Leggere documenti di testo

· Usare il calcolatore, l’orologio mondiale e la sveglia, nonchè gli altri strumenti disponibili

TALKS per la Serie 80  usa il programma “text-to-speech” che si chiama ETI Eloquence, come gli altri programmi di lettura dello schermo o “Screen Reader”. Quindi dovresti trovarti a tua agio con la sua voce fin dal primo momento. E TALKS si usa con facilità, quindi puoi concentrarti sull’apprendimento del  telefonino, invece di preoccuparti di eventuali comandi complicati dello “Screen Reader”.

1.3. Licenza d’Uso

L’uso del programma SpeechPAK TALKS per Serie 60 e della documentazione fornita assieme (nel complesso denominati “Il Programma”) obbedisce alla seguente Licenza d’Uso dell’Utente Finale (“La Licenza”) . Se installa o in alcun modo usa Il Programma, accetta automaticamente di aderire ai termini ed alle condizioni della Licenza. Il termine “Il Programma” include anche ogni versione modificata, aggiornata o migliorata fornita da Scansoft. Può installare ed usare una versione modificata, aggiornata o migliorata del Programma solo se è già in possesso   di una versione del Programma da modificare, aggiornare o migliorare. Se preleva da Internet, installa, copia, o usa in qualche modo una versione modificata, aggiornata o migliorata del Programma, allora la sua licenza relativa alla versione precedente del Programma scade, e viene convalidata solo su tale versione modificata, o migliorata del Programma, secondo i termini di questa licenza. Se non è d’accordo con alcune di tali regole, non ha la possibilità di utilizzare Il Programma.

· Concessione di. Licenza. La Scansoft  riconosce a lei, utente finale del Programma, il diritto non esclusivo, senza possibilità di sublicenza o di trasferimento,  (a) ad utilizzare una copia del Programma su ogni telefonino della Serie 60 per il quale hai acquistato un Numero Seriale, o (b) ad usare il Programma nel corso dei dieci minuti o nei 30 giorni di funzionamento del modo dimostrativo. 

· Termini. La Licenza è effettiva a partire dal momento in cui il Programma vene utilizzato per la prima volta, e resta valida fino alla scadenza. Scansoft ha il diritto di porre fine alla Licenza qualora una clausola qualsiasi indicata nel seguito venga violata.

· Limitazioni. Lei non ha alcun diritto di noleggiare, concedere in uso, o commercializzare in alcun modo il Programma. Non può altresì scomporre, decompilare, modificare, creare funzioni derivate, o disassemblare il Programma, a meno che non si rispettino i limiti entro i quali ciò sia consentito dalla legislazione vigente. Non può pubblicare i risultati di un  confronto tecnico del Programma con altri prodotti concorrenti. Non può trasferire o assegnare la licenza del Programma ad utenti terzi senza l’espresso consenso scritto di Scansoft. Ogni cambiamento, modifica, o applicazioni derivate dal Programma (con l’eccezione di quanto stabilito in precedenza) sarà considerato proprietà esclusiva di Scansoft.

· Proprietà. Acquistando un Numero Seriale, lei non ha diritti di proprietà sul Programma. Ogni titolo, diritto di proprietà, e di proprietà intellettuale del Programma resta esclusivamente a Scansoft e/o ai suoi fornitori o distributori. Lei riconosce tali diritti di proprietà e di proprietà intellettuale e si impegna a non intraprendere alcuna azione che danneggi, limiti, o interferisca in alcun modo con la proprietà e i diritti che Scansoft o i suoi fornitori o distributori vantano sul Programma. Il Programma è protetto da Copyright,  dalle leggi sulla proprietà intellettuale, e dai trattati internazionali.

· Garanzia. IL PROGRAMMA E’ FORNITO  NELLO “STATO DELL’ARTE” SENZA GARANZIE DI ALCUN TIPO. NON  ESISTE ALCUNA GARANZIA CHE IL PROGRAMMA SIA PRIVO DI DIFETTI, COMMERCIALIZZABILE, ADATTO A UNO SCOPO PARTICOLARE O CHE NON COMPORTI RISCHI DOVUTI A DIFETTI DI QUALITA’ O DI PRESTAZIONI NEL MODO IN CUI VIENE UTILIZZATO. ENTUALI RISCHI CONNESSI ALLA QUALITA’ O ALLE PRETAZIONI DEL PROGRAMMA RESTANO TOTALMENTE  A SUO CARICO. SE IL PROGRAMMA DOVESSE DIMOSTRARSI DIFETTOSO IN QUALCHE MANIERA, L’INTERO AMMONTARE DEI COSTI EVENTUALI DI RIPARAZIONE O DI SERVIZIO A CIO’ DOVUTI DEVONO ESSERE ASSUNTI DA LEI E NON DA SCANSOFT NE’ DAI SUOI FORNITORI O DISTRIBUTORI. QUESTA CLAUSOLA DI GARANZIA COSTITUISCE PARTE ESSENZIALE DI QUESTO ACCORDO DI LICENZA D’USO. NON E’ CONSENTITO IN ALCUN MODO L’USO DEL PROGRAMMA AL DI FUORI DI TALE ACCORDO. ALCUNI STATI O GIURISDIZIONI NON CONSENTONO LA ESCLUSIONE DELLE GARANZIE IMPLICATE O LE LIMITAZIONI SULLA DURATA DI TALI GARANZIE, PER CUI LE LIMITAZIONI DI CUI SOPRA POSSONO NON APPLICARSI AL SUO CASO.

· Limitazioni di Responsabilità. 
LA SCANSOFT NON PUO’ ESSERE CONSIDERATA RESPONSABILE IN NESSUN CASO DI EVENTUALI DANNI INDIRETTI, SPECIALI, ACCIDENTALI, ECONOMICI O CONSEGUENTI. DOVUTI ALL’USO O ALLA IMPOSSIBILITA’ D’USO DEL PROGRAMMA, ANCHE NEL CASO IN CUI LA EVENTUALITA’ DI TALI DANNI FOSSE STATA EVIDENZIATA. IN NESSUN CASO LA RESPONSABILITA’ DI SCANSOFT PUO’ SUPERARE LA SOMMA TOTALE PAGATA PER L’USO DEL PROGRAMMA. ALCUNI STATI O GIURISDIZIONI NON CONSENTONO LA ESCLUSIONE O LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA’ PER I DANNI ACCIDENTALI O CONSEQUENZIALI, PER CUI IN QUESTI STATI  O GIURISDIZIONI LE LIMITAZIONI O LE ESCLUSIONI DI CUI SOPRA POSSONO NON APPLICARSI AL SUO CASO. E’ CONDIZIONE ESSENZIALE ALL’USO DEL PROGRAMMA DA PARTE SUA, CHE LEI SI DICHIARI D’ACCORDO A INDENNIZZARE SCANSOFT PER I DANNI EVENTUALI RELATIVI ALL’USO DEL PROGRAMMA, ALLA SUA RIPRODUZIONE, E/O AL CONTENUTO DEI DATI RICEVUTI TRAMITE L’USO DEL PROGRAMMA STESSO.

· Considerazoni Generali. Questo Accordo è riferito alle, e gestito sulla base delle, leggi del Commonwealth del Massachusetts. Se alcune clausole di questo Accordo dovessero essere dichiarate prive di effetto o non impegnative da qualsivoglia corte di giustizia o giurisdizione, tale dichiarazione non avrebbe effetto sulle clausole rimanenti. Una violazione di questo Accordo da parte sua avrebbe effetto immediato su Scansoft, che si arroga il diritto di notificarle  una ingiunzione e/o ad altre azioni di pari efficacia, in aggiunta agli altri rimedi previsti dalla legge.   Se qualunque delle due parti non fosse in grado di imporre qualcuno dei diritti garantiti nel seguito o non potesse intraprendere azioni adeguate contro l’altra parte in caso di violazione delle clausole seguenti, ciò non potrà in alcun modo essere considerato dall’altra parte come una scusa  per imporre di conseguenza il diritto ad azioni successive a tutela di eventuali violazioni future. Scansoft si riserva il diritto di cambiare o modificare il Programma senza preavviso.

2. Per Cominciare

Questo capitolo spiega i tasti dei telefonini della serie Nokia Communicator 9500, sia per la parte telefonica sia per la parte PDA. Leggilo interamente, e potrai cominciare ad usare il tuo Communicator in pochi minuti. Naturalmente, questo manuale non sostituisce il manuale originale della Nokia, ma è rivolto specificamente ai nuovi utenti di TALKS.

2.1. La Interfaccia Telefono

Quando il Communicator è chiuso, ha l’aspetto di un normale telefono cellulare. Una differenza importante è che l’altoparlante ed il microfono sono situati nella parte posteriore del telefono, non nella parte anteriore dove puoi trovare lo schermo e la tastiera del telefonino.

Benché TALKS non possa vocalizzare i tasti anteriori esterni o i menu di interfaccia, questa parte del Communicator è piuttosto utile per comporre un numero velocemente, per immettere i toni DTMF, rispondere ad una chiamata in arrivo, ed altre cose.

2.1.1. La Tastiera del Telefono Nokia Communicator 9200
Come al solito, i tasti numerici sono situati in fondo alla tastiera del telefono, con il tasto Asterisco alla sinistra dello 0, e il tasto Cancelletto o Numero alla destra dello 0, nell’ultima riga di tasti.

Sopra il tasto 3, si trova il tasto di Accensione e Spegnimento, leggermente rientrato. Per accendere il telefono, premi questo tasto e mantienilo premuto per almeno un secondo. Se è stata assegnato un numero di PIN alla tua carta SIM, a questo punto devi digitare questo numero, seguito dal tasto Cancelletto. Se viene emesso immediatamente un bip di errore, vuol dire che hai digitato il numero sbagliato, e devi immettere di nuovo il tuo PIN. Ma fai attenzione a non immetter il PIN in modo errato per più di due volte, perché in questo caso avrai bisogno del PUC (Personal Unlock Code) per consentire alla tua carta SIM di funzionare di nuovo. Se il PIN è stato immesso correttamente, sentirai due brevi Bip, poi potrai cominciare ad usare il telefonino.

Il tasto Modi d’Uso è posto sopra il tasto 1. Probabilmente non lo userai, in quanto puoi impostare il Modo d’Uso giusto anche con la interfaccia del Communicator, e quindi con l’aiuto della Sintesi Vocale.

Il tasto di Chiamata è posto direttamente sopra il tasto Modi d’Uso, e il tasto di Fine Chiamata si può trovare sopra il tasto di Accensione e Spegnimento. Il tasto posto alla estremità sinistra, immediatamente sotto allo schermo, viene denominato Menu, Opzioni, oppure OK, e il tasto alla estremità destra viene denominato Cancella.

I due tasti di scorrimento, che chiamiamo tasti Su e Giù, sono circondati dai tasti Menu, Cancella, Modi d’Uso, e Accensione/Spegnimento .

2.1.2. La Tastiera del Telefono Nokia Communicator 9300 e 9500
I tasti numerici sono situati in fondo alla tastiera del telefono, con il tasto Asterisco alla sinistra dello 0, e il tasto Cancelletto o Numero alla destra dello 0, nell’ultima riga di tasti. I tasti dei numeri 2 5 e 8 hanno una forma semi circolare sul 9500. Su tutti i telefoni il tasto 5 è contrassegnato da un rilievo.
Sopra il tasto 2 si trova un tasto a cinque posizioni, che viene detto talvolta “Joystick”, e che può essere premuto nelle quattro direzioni cardinali per azionare i cursori Su Giù Destra e Sinistra, oppure al centro per approvare la scelta selezionata.

Il tasto di accensione è posto sull’angolo destro in alto del telefono, vicino alla presa per l’auricolare.  Per accendere il telefono, occorre premere questo tasto per almeno un secondo. Se la  SIM ha un numero di PIN assegnato, questo numero deve essere inserito adesso, seguito dal tasto Enter (che consiste anche nel premere il tasto a cinque posizioni descritto sopra proprio al centro). In caso di errore, viene prodotto immediatamente un suono Bip, e occorre immettere il PIN ancora una volta. Attenzione a non immettere il PIN in modo errato più di due volte, perché in questo caso occorre immettere il numero PUC (Personal Unlock Code.- Codice di Sblocco Personale) per poter utilizzare di nuovo la SIM. Se il PIN è stato inserito correttamente, dopo qualche frazione di secondo viene emesso un Bip breve, e da quel momento si può utilizzare il telefono.
Il tasto “TALKS” si trova sopra il tasto 1, e il tasto di spegnimento sul lato opposto, sopra il tasto 3. Sopra il tasto di chiamata, immediatamente al di sotto dello schermo, si trova il Tasto di Controllo Sinistro (Opzioni oppure OK)), e sul lato opposto il Tasto di Controllo Destro (Cancella oppure Indietro).

2.1.3. Alcune Funzioni della Tastiera del Telefono

Questo paragrafo elenca alcune importanti funzioni della interfaccia telefonica che non sono disponibili nella interfaccia Communicator, o che sono più facili da usare in questo modo. Non si pretende di fornire una lista completa, devi quindi consultare il Manuale d’Uso della Nokia per avere ulteriori informazioni.

· Per effettuare una chiamata, digita semplicemente il  numero sulla tastiera del telefono, e premi il tasto Chiamata. Se non c’è la linea sentirai un segnale di errore. Premi il tasto Fine Chiamata per terminare una chiamata.

· Quando il telefono suona, puoi premere il tasto Chiamata per rispondere, oppure il tasto Fine Chiamata per rifiutarla. Quando una chiamata arriva mentre un’altra chiamata è in corso, puoi usare il tasto Chiamata per rispondere e mantenere in sospeso la prima chiamata, quindi usare nuovamente Chiamata per spostarsi da un interlocutore all’altro. Se vuoi iniziare una conversazione a tre, o utilizzare alcune alter funzioni avanzate, ti consigliamo di utilizzare la interfaccia Communicator.

· Per rendere muta una chiamata, cioè per spegnere microfono e altoparlante, puoi premere il tasto Menu, poi il tasto Sù, quindi  di nuovo Menu. La stessa combinazione di tasti ridà voce alla chiamata. Nota per favore che TALKS non può parlare durante una chiamata resa muta, anche se il telefono è aperto.

· Mentre stai parlando, puoi digitare un numero di telefono, ad esempio quando il tuo interlocutore ti detta un altro numero che tu desideri chiamare. Dopo aver riattaccato col tasto Fine Chiamata, puoi quindi chiamare il nuovo numero premendo il tasto Chiamata.

· Per ripetere l’ultimo numero chiamato, premi semplicemente il tasto Chiamata due volte. Ma questo funziona solamente se non premi il tasto per la seconda volta troppo rapidamente.

· Per cancellare l’ultima cifra del numero che stai compilando, premi il tasto Cancella. Per cancellare tutta la cifra appena digitata, mantieni questo tasto premuto finché non senti un secondo Bip.

· Per aumentare o diminuire il volume d’ascolto, durante una chiamata, usa i tasti Su  e Giù.

· Se premi e mantieni  premuto il tasto 1 per circa un secondo, viene richiamata la casella vocale di default. Si possono definire altri otto numeri di selezione rapida, e associarli alle cifre rimanenti da 2 a 9. Puoi sempre comporre tali numeri digitando la cifra corrispondente, e poi premendo il tasto Chiamata, ma per far sì che le cifre di selezione rapida agiscano come il tasto 1, bisogna attivare la funzione “Chiamate rapide”premendo il tasto Menu,  poi i numeri 3, 1, 3, e infine 1. Se premi il tasto 2 al posto dell’ultimo 1, la funzione “Chiamate rapide” viene disattivata di nuovo, e quindi continuerà a funzionare solo col tasto 1.

· Per evitare di premere accidentalmente un tasto, si può bloccare la tastiera  del telefonino premendo Menu e il tasto Asterisco posto alla sinistra dello 0. Ripetendo la stessa sequenza di tasti, si può sbloccare di nuovo la tastiera.

2.2. La Interfaccia Communicator 

Quando il telefono è aperto, il Nokia Communicator mostra un piccolo schermo, ad alta risoluzione, ricavato nella parte interna della metà superiore, con quattro tasti situati accanto al suo margine destro, e una tastiera QWERTY ricavata nella parte inferiore.

TALKS consente alla interfaccia Communicator di parlare con te, per dirti cosa sta accadendo sullo schermo, quali tasti hai premuto, ed altre informazioni. Una volta appresa la distribuzione dei tasti della tastiera del Communicator, puoi sempre utilizzare il “Modo Apprendimento” di TALKS per trovare i tasti da premere per un particolare commando o carattere.

Per distinguere i tasti della tastiera del Communicator dai tasti della Interfaccia Telefono, li poniamo fra parentesi quadre […].

2.2.1. La Tastiera QWERTY della Serie Nokia 9200
La riga superiore della tastiera contiene i tasti funzionali o tasti delle applicazioni. Con questi tasti puoi scegliere un’applicazione, o un gruppo di applicazioni. Sono disponibili i seguenti tasti:

	Tasto
	Descrizione

	[Desk]
	Apre la finestra Desk. Puoi mettere in Desk i links ai documenti utilizzati frequentemente, e puoi anche scrivere degli appunti o note.

	[Tel]
	Con l’applicazione Telefono, puoi chiamare i numeri della tua rubrica o della carta SIM, eseguire alcune funzioni avanzate durante una chiamata, accedere ai Modi d’Uso o alle impostazioni di rete, etc.

	[Messaggi]
	Dall’interno della finestra Messaggi, puoi inviare SMS (messaggi di testo), e-mail, e fax.

	[Internet]
	Questo tasto apre la finestra Internet, dalla quale si possono attivare i browser WWW eWAP. Da notare che per ora tali applicazioni non sono supportate da TALKS.

	[Rubrica]
	L’applicazione Rubrica mostra la cartella dei contatti (il tuo elenco telefonico personale), e ti consente di inserire nuovi dati, e di modificare o cancellare quelli già esistenti. Qui, puoi anche assegnare una suoneria personalizzata ad ogni contatto.

	[Agenda]
	L’applicazione Agenda ti permette di annotare i tuoi appuntamenti ed i tuoi impegni. E ti ricorda anche della loro esistenza. Benché questo programma non sia ancora supportato interamente da TALKS, è tuttavia già piuttosto utile.

	[Office]
	L’applicazione Office o gruppo Office comprende l’Elaboratore di Testi, il Foglio di Calcolo, il presentatore di Diapositive, e il File Manager. TALKS supporta il File Manager e l’Elaboratore di Testi, e può leggere le celle di un Foglio di Calcolo.

	[Varie]
	Questo tasto apre la finestra Varie, che contiene un certo numero di applicazioni utili, come il Pannello di Controllo, il Calcolatore, l’Orologio, etc.


Da notare che si può premere il tasto assegnato ad un gruppo di applicazioni ([Desk], [Internet], [Office], e [Varie]) mentre si tiene premuto il tasto [Ctrl], per aprire l’applicazione preferita di quel gruppo. L’applicazione preferita di ciascun gruppo viene definita attraverso il menu del gruppo stesso.

La fila di tasti posta al d sotto dei tasti funzionali inizia col tasto [Esc] (Escape), seguito dai numeri [1], [2], …, [0], e finisce col tasto [Ind] (Indietro). i tasti numerici, se premuti assieme al tasto di Maiuscolo [Maius] o [Chr], possono generare caratteri diversi (vedi la tabella nel capitolo seguente).

La terza fila di tasti inizia con [Tab] (Tabulatore), seguito dalle lettere [q], [w], …, [p], e finisce con il tasto [Invio] che occupa la stessa posizione anche della quarta fila.

La quarta fila inizia con [BMaius] (Blocco Maiuscole). Questo tasto consente di rendere maiuscole tutte le lettere premute dopo fino a che il tasto stesso non viene premuto di nuovo. Le lettere che lo seguono sono [a], [s], …, [l], poi abbiamo [:] e [Invio] di nuovo.

La prossima fila di tasti è la penultima prima della fila di fondo. Inizia con il tasto [Maius], che è speciale in quanto non deve essere premuto assieme ad un altro tasto per ottenere un carattere “maiuscolo”. Al contrario, puoi premere e poi rilasciare [Maius], e poi premere il tasto successivo - buono per chi utilizza una sola mano. I tasti che seguono sono [z], [x], …, [m], [,] (Virgola), [.] (Punto). In fondo alla fila, si trova la piattaforma del cursore nell’angolo destro in basso della tastiera. Per premere uno dei tasti cursore [Sù], [Giù], [Sinistro], e [Destro], devi solo premere verso il basso questa piattaforma nella direzione appropriata. Poiché è facile premere questo tasto accidentalmente in due direzioni contemporaneamente, TALKS si occupa di impedire questo fatto, consentendo la pressione del tasto cursore in una sola direzione alla volta.

L’ultima fila comprende i tasti seguenti: [Ctrl] (Control), [Chr] (Carattere), [Guida], [/] (Barretta), [+] (Più), [Spazio], e [Menu].

Il tasto Menu è un tasto speciale se usi TALKS. Se premuto una volta, puoi dopo premere un altro tasto per eseguire un comando di TALKS, ad esempio, [Esc] per attivare e disattivare alternativamente il Modo Apprendimento della tastiera. Premendo il tasto Menu due volte viene aperta la barra dei menu, quella cioè che sarebbe attivata premendolo una sola volta in assenza di TALKS. Per distinguere l’uso di questo tasto come tasto di avvio dei comandi di TALKS, e come tasto [Menu], recitiamo [TALKS], quando il tasto viene permuto una volta, e [Menu], quando viene premuto due volte.

2.2.2. Combinazioni di Tasti della Serie Nokia 9200
La tabella seguente elenca il significato dei diversi tasti, quando sono premuti assieme a [Maius] e [Chr]. Ci sono anche molte funzioni abbreviate che utilizzano il tasto [Ctrl], ma sono troppe per essere riportate in questo documento. Esplorando col cursore i vari menu, queste combinazioni sono annunciate, e quindi potrai impararle una per una.

	Tasto Base
	Con [Maius]
	Con [Chr]

	1
	! (Punto Esclamativo)
	

	2
	" (Virgolette)
	

	3
	‘ (Apostrofo)
	_ (Sottolineato)

	4
	€ (Simbolo Euro)
	^ (Cappuccio)

	5
	% (Percento)
	

	6
	& (E Commerciale)
	

	7
	* (Asterisco)
	< (Minore)

	8
	# (Cancelletto o Numero)
	> (Maggiore)

	9
	( (Parentesi Aperta)
	[ (Quadra Aperta)

	0
	) (Parentesi Chiusa)
	] (Quadra Chiusa)

	: (Due Punti)
	; (Punto e Virgola)
	Infrarossi on/off

	, (Virgola)
	? (Punto Interrogativo)
	= (Uguale)

	. (Punto)
	\ (Barretta Inversa)
	 (Tilde)

	+ (Più)
	- (Menu)
	Zoom Indietro

	/ (Barretta)
	@ (Chiocciola)
	Zoom Avanti


2.2.3. La Tastiera QWERTY del Nokia Communicator 9300 e 9500

La riga superiore della tastiera contiene i tasti funzionali o tasti delle applicazioni. Con questi tasti puoi scegliere un’applicazione, o un gruppo di applicazioni. Sono disponibili i seguenti tasti:

	Tasto
	Descrizione

	[Desk]
	Apre la finestra Desk. Puoi mettere in Desk i links ai documenti utilizzati frequentemente, e puoi anche scrivere degli appunti o note.

	[Telefono]
	Con l’applicazione Telefono, puoi chiamare i numeri della tua rubrica o della carta SIM, eseguire alcune funzioni avanzate durante una chiamata, accedere ai Modi d’Uso o alle impostazioni di rete, etc.

	[Messaggi]
	Dall’interno della finestra Messaggi, puoi inviare SMS (messaggi di testo), e-mail, e fax.

	[Web]
	Questo tasto apre il browser WWW. Da notare che per ora tali applicazioni non sono supportate da TALKS.

	[Rubrica]
	L’applicazione Rubrica mostra la cartella dei contatti (il tuo elenco telefonico personale), e ti consente di inserire nuovi dati, e di modificare o cancellare quelli già esistenti. Qui, puoi anche assegnare una suoneria personalizzata ad ogni contatto.

	[Documenti]
	Apre l’applicazione di Elaborazione dei Testi

	[Agenda]
	L’applicazione Agenda ti permette di annotare i tuoi appuntamenti ed i tuoi impegni. E ti ricorda anche della loro esistenza. Benché questo programma non sia ancora supportato interamente da TALKS, è tuttavia già piuttosto utile.

	[Mia Applic]
	Si può utilizzare questo tasto per eseguire una applicazione particolare di uso frequente. Premendo questo tasto per la prima volta, il telefono chiede quale applicazione eseguire, e poi ricorda la scelta effettuata. Per cambiare in seguito questa scelta occorre andare nel “Pannello di Controllo”, nella cartella “Strumenti”  della finestra “Desk”


La fila di tasti posta al d sotto dei tasti funzionali inizia col tasto [Esc] (Escape), seguito dai numeri [1], [2], …, [0], seguito da [=], e finisce col tasto [Ind] (Indietro). I tasti numerici, se premuti assieme al tasto di Maiuscolo [Maius] o [Chr], possono generare caratteri diversi (vedi la tabella nel capitolo seguente).

La terza fila di tasti inizia con [Tab] (Tabulatore), seguito dalle lettere [q], [w], …, [p], poi [#] (Cancelletto o Numero), e finisce con il tasto [Invio] che occupa la stessa posizione anche della quarta fila.

La quarta fila inizia con [BMaius] (Blocco Maiuscole). Questo tasto consente di rendere maiuscole tutte le lettere premute dopo fino a che il tasto stesso non viene premuto di nuovo. Le lettere che lo seguono sono [a], [s], …, [l], poi abbiamo [;] (Punto e Virgola), [‘[ (Apostrofo), e [Invio] di nuovo.

La prossima fila di tasti è la penultima prima della fila di fondo. In fondo a questa fila di tasti, sulla destra, si trova o un Joystick piatto (per il Nokia 9300), oppure un tasto circolare a varie direzioni (per il Nokia 9500). Si possono usare questi tasti per azionare i cursori, o per approvare la scelta effettuata (che si può attuare anche col [Tasto 1].

La fila di tasti inizia con il tasto [Maius], che è speciale in quanto non deve essere premuto assieme ad un altro tasto per ottenere un carattere “maiuscolo”. Al contrario, puoi premere e poi rilasciare [Maius], e poi premere il tasto successivo - buono per chi utilizza una sola mano. I tasti che seguono sono [z], [x], …, [m], [Sù], [/] (Barretta). Nel modello 9300 si trova un secondo tasto [Maius] alla fine di questa riga di tasti, prima del Joystick, mentre nel 9500 si trova a destra del tasto direzionale circolare, sotto al tasto di immissione [Enter].

L’ultima fila comprende i tasti seguenti: [Ctrl] (Control), [Chr] (Carattere), [,] (Virgola), [.] (Punto),  [Spazio], [Sinistra[, [Giù[, e [Destra]. Nel 9300 il tasto [Menu] si trova alla fine di questa riga, sotto il Joystick, mentre nel 9500 si trova alla destra del tasto direzionale circolare, sotto al tasto [Maius].
Il tasto Menu è un tasto speciale se usi TALKS. Se premuto una volta, puoi dopo premere un altro tasto per eseguire un comando di TALKS, ad esempio, [Esc] per attivare e disattivare alternativamente il Modo Apprendimento della tastiera. Premendo il tasto Menu due volte viene aperta la barra dei menu, quella cioè che sarebbe attivata premendolo una sola volta in assenza di TALKS. Per distinguere l’uso di questo tasto come tasto di avvio dei comandi di TALKS, e come tasto [Menu], recitiamo [TALKS], quando il tasto viene permuto una volta, e [Menu], quando viene premuto due volte.

2.2.4. Combinazioni di Tasti del Nokia Communicator 9300 e 9500

La tabella seguente elenca il significato dei diversi tasti, quando sono premuti assieme a [Maius] e [Chr]. Ci sono anche molte funzioni abbreviate che utilizzano il tasto [Ctrl], ma sono troppe per essere riportate in questo documento. Esplorando col cursore i vari menu, queste combinazioni sono annunciate, e quindi potrai impararle una per una.

	Tasto Base
	Con [Maius]
	Con [Chr]

	1
	! (Punto Esclamativo)
	

	2
	" (Virgolette)
	

	3
	£ (Simbolo di Lira)
	

	4
	$ (Simbolo di Dollaro)
	€ (Simbolo di Euro)

	5
	% (Percento)
	^  (Cappuccio)

	6
	- (Trattino)
	_ (Sottolineato)

	7
	& (E Commeciale)
	

	8
	* (Asterisco)
	

	9
	( (Parentesi Aperta)
	[ (Quadra Aperta)

	0
	) (Parentesi Chiusa)
	] (Quadra Chiusa)

	= (Uguale)
	+ (Più)
	Sincronizzazione

	# (Cancelletto)
	 (Tilde)
	

	; (Punto e Virgola)
	: (Due Punti)
	

	‘ (Apostrofo)
	@ (Chiocciola)
	

	/ (Barretta)
	? (Interrogativo)
	\ (Barretta Inversa)

	, (Virgola)
	< (Minore di)
	

	. (Punto)
	> (Maggiore di)
	Aiuto

	Cursore Sinistro
	
	Bluetooth

	Cursore Destro
	
	Infrarosso

	Cursore Su
	
	Ingrandisci

	Cursore Giù
	
	Rimpicciolisci


2.2.5. Tasti di Controllo

I Quattro tasti per il controllo delle applicazioni si trovano sul lato destro dello schermo del Communicator. Tali tasti vengono indicati come [Tasto 1], [Tasto 2], [Tasto 3], e [Tasto 4], a partire dall’alto verso il basso. La funzione associata a tali tasti dipende da cosa è mostrato in quel momento sullo schermo. TALKS legge la descrizione dei tasti, così tu puoi sapere cosa fanno.

In generale, il [Tasto 1] è usato per confermare un messaggio di avvertimento. E’ anche usato tipicamente per aprire la lista delle opzioni di un’applicazione attiva, o per aprire un’applicazione o un’altra finestra.

Il [Tasto 4] spesso viene usato per chiudere una finestra applicativa o una finestra di dialogo. Questo non va confuso con una cancellazione, in quanto premendo questo tasto il contenuto della finestra di dialogo viene salvato, e non abbandonato.

Il [Tasto 2] spesso viene usato per aprire un nuovo oggetto, come un nuovo foglio di annotazioni sul Desktop, o una nuova scheda nella applicazione di rubrica. Il [Tasto 3] è spesso usato per cancellare il messaggio aperto al momento, o un file scelto in precedenza.

Quando non sei ancora sicuro di come funziona una applicazione,  ascolta con molta attenzione le funzioni assegnate ai quattro tasti di controllo. Quando un tasto di controllo viene premuto, TALKS recita anche la funzione ad esso associata, se esiste, altrimenti recita il nome del tasto. Questo serve ad aiutarti a capire se per caso hai premuto il tasto sbagliato.

2.3. Andiamo a Incominciare

TALKS è stato progettato in modo da poterlo usare anche se non lo si conosce. i paragrafi seguenti ti aiutano a prendere confidenza con le applicazioni che ai nostri utenti interessano di più: Imparerai ad inserire un nuovo nome nella rubrica telefonica, e come utilizzare la scheda così compilata per fare una chiamata o inviare un messaggio SMS. Quindi imposteremo la suoneria, e cominceremo ad utilizzare i servizi di rete, come il trasferimento di chiamata.

Per semplicità assumiamo che TALKS sia già installato, e che il tuo Communicator abbia già superato la fase di configurazione iniziale quando è stato usato per la prima volta.

2.3.1. Come aggiungere un Nome in Rubrica

Per inserire un nome in rubrica, attiva l’applicazione Rubrica premendo il tasto [Rubrica]. TALKS recita il titolo della finestra (“Rubrica”), preceduto dalla parola “Finestra”, quindi recita l’elemento evidenziato in quel momento, seguito dalla parola “Testo”, e dalla assegnazione dei tasti di controllo. Se la rubrica non contiene alcun nome, l’elemento che viene recitato è “Carta SIM”, che ti permette di accedere al contenuto della tua carta SIM. Se desideri riascoltare quanto detto, non devi far altro che chiudere e riaprire il tuo Communicator.

Per aggiungere un nuovo nome in Rubrica, premi [Tasto 2] (Nuova Scheda). Appare una nuova finestra, dal titolo “Scheda senza nome”, perché in questo momento non sono stati inseriti né un nome né un cognome.

TALKS recita “Cognome: Testo” per la riga attualmente selezionata, e i tasti di controllo ti permettono di aggiungere o cancellare i campi di questa scheda della rubrica. Per adesso, limitati ad immettere il cognome di una persona che vorresti inserire nella tua Rubrica. Quindi premi il tasto cursore [Giù] per spostarti sul prossimo campo, chiamato “Nome”.

Una volta inserito un nuovo cognome, noterai che TALKS legge la finestra corrente di nuovo, stavolta però con il cognome come titolo della finestra. Adesso immetti il nome di battesimo, quindi premi cursore [Giù] alcune volte, finché raggiungi il campo “Tel”. Puoi ovviamente inserire anche i dati appropriati negli altri campi, o cancellarli se vuoi che tali dati spariscano.

Immettendo un numero di telefono, ti suggeriamo di usare la notazione internazionale, cioè di iniziare il numero con il segno più (+), seguito dal codice del paese, poi dal codice di area, e la parte rimanente del numero di telefono. Tale numero può apparire ad esempio così +39‑02‑5551234,  dove “39” è il codice del paese, “02” è il prefisso, e “5551234” è il numero di telefono attuale. Inserendo il numero di telefono in al modo ti assicuri di poter usare il tuo cellulare in qualunque località, e perfino in un altro paese.

Il prossimo campo è “Tel. GSM”, dove puoi digitare il numero di un telefonino. Per poter inviare un messaggio di testo (SMS) a un numero di telefono, questo numero deve essere inserito qui, in quanto il numero inserito nel campo precedente “Tel” può essere utilizzato soltanto per chiamate vocali. Il numero deve essere inserito come spiegato prima.

Adesso puoi anche completare la compilazione degli altri campi, se ti va. Alla fine, premi semplicemente [Tasto 4] (Chiudi). Questo ti riporta alla finestra Rubrica, nella cui lista adesso compare il nuovo nome appena inserito.

2.3.2. Come effettuare una Chiamata Vocale

Adesso possiamo utilizzare le informazioni della rubrica inserite nel paragrafo precedente, e quindi mediante l’applicazione Telefono chiamare uno dei numeri telefonici ivi contenuti. Per aprire la finestra dell’applicazione Telefono, premi [Tel]. TALKS aprirà la finestra dell’Elenco Telefonico. Se esiste un solo numero telefonico indicato nella riga selezionata, verrà recitato a voce, se è disponibile più di un numero telefonico, viene recitato anche il totale dei numeri presenti in elenco.

Per scegliere un numero, puoi usare i tasti cursore [Giù] e [Sù]. Per ridurre il campo di ricerca, puoi digitare alcune lettere. Questo consente di mostrare solamente le schede che contengono, in qualunque campo, una parola i cui caratteri iniziali corrispondono a quelli digitati. Per cancellare l’ultimo carattere, puoi premere il tasto [Indietro]. Se il numero che desideri chiamare non è contenuto in Elenco, puoi anche immetterlo direttamente. Quando la finestra viene letta di nuovo, ad esempio chiudendo e poi riaprendo il telefonino, la parola “Testo” è seguita dalla stringa che hai digitato.

Dopo aver scelto un numero, puoi premere [Tasto 1] (Chiama) per effettuare la chiamata. Se esiste più di un  numero, viene creata una nuova finestra, e puoi scegliere quale numero chiamare, quindi premere di nuovo [Tasto 1] (Chiama).

Se preferisci parlare in modo riservato, puoi chiudere il telefonino in qualsiasi momento, e usare altoparlante e microfono posti sul retro della interfaccia telefonica. Per chiudere la chiamata, puoi premere [Tasto 4] (Fine Chiamata) o il tasto di Fine Chiamata dell’interfaccia telefonica.

2.3.3. Come Inviare uno Short Message (SMS)

Inviare messaggi di testo è diventata una componente essenziale della cultura moderna della comunicazione. Si organizzano appuntamenti e riunioni, gli amministratori di rete ricevono avvertimenti dai loro server di rete, un server e-mail informa circa l’arrivo di un messaggio, puoi ricevere da una stazione radio il titolo della canzone in corso di trasmissione, ricevere le previsioni del tempo o la barzelletta del giorno … tutto grazie al servizio dei messaggi di testo (SMS). Con TALKS, non sei più tagliato fuori. E adesso, sei in procinto di inviare un messaggio di testo alla persona che hai appena inserito in rubrica, o a chiunque altro.

Premi il tasto [Messaggi], ed apparirà la finestra Messaggi. Normalmente si parte da una delle cartelle di default, come “Ricevuti”. A questo punto, puoi premere [Tasto 3] (Scrivi SMS) per attivare il programma di scrittura dei messaggi di testo. Se invece che su “Ricevuti” si è posizionati su un account e-mail, la assegnazione dei tasti di controllo cambia, e devi prima premere [Tasto 2] (Scrivi messaggio), e poi scegliere il tipo di messaggio, nel nostro caso “SMS”, utilizzando il cursore; quindi premere [Tasto 1] (OK) per attivare il programma di scrittura dei messaggi di testo.

Adesso puoi immettere un numero di telefono cui inviare il messaggio. Per scegliere un numero dalla rubrica, premi [Tasto 2] (Destinatario).  Appare la finestra Rubrica, da cui puoi scegliere uno o più destinatari premendo [Tasto 1] (Seleziona). Per consultare la lista dei destinatari così scelti, premi il tabulatore [Tab] per spostarti sulla seconda parte di questa finestra. Adesso puoi scorrere la lista dei destinatari. Puoi anche cancellare un destinatario premendo [Tasto 3] (Rimuovi). Premi ancora [Tab] per selezionare altri destinatari. Quando hai finito, premi [Tasto 4] (Chiudi), per ritornare al programma di scrittura dei messaggi di testo. Adesso, premi il tabulatore [Tab] per spostare il cursore sulla porzione di schermo in cui puoi scrivere il testo del messaggio. Digita il tuo messaggio, quindi premi [Tasto 1] (Invia), e il tuo primo SMS viene inviato. Se il testo è più lungo di 160 caratteri, deve essere inviato in porzioni diverse, e devi approvare che questo è proprio quello che tu desideri fare, premendo di nuovo quando richiesto [Tasto 1] (Invia).

2.3.4. Come impostare le Suonerie

Puoi impostare una suoneria standard per ogni Modo d’Uso. Per far ciò, attiva l’applicazione Telefono premendo il tasto [Tel], quindi premi il tasto [Menu] (cioè, essendo TALKS in funzione, premi il tasto indicato sulla tastiera come Menu due volte). Così facendo entrerai nella barra dei menu dell’applicazione Elenco Telefonico.

Viene aperta una nuova finestra, e TALKS ti informa che si tratta di un menu. Premi [Destro], finché ti posizioni sul menu Impostazioni. Se “Modi d’uso…” non è la voce evidenziata in questo menu, usa il cursore in sù e in giù per trovarla, e poi premi [Tasto 1] (Seleziona). Appare un elenco di Modi d’uso predefiniti, ed hai la possibilità di modificarli, o di aggiungere un nuovo Modo d’uso di tua invenzione. “Normale” è il Modo d’uso di default, quindi iniziamo cambiando la suoneria associata a tale Modo d’uso. Quando viene evidenziato il Modo d’uso “Normale”, premi [Tasto 1] (Modifica).

Appare una finestra dal nome “Impostazioni modo d’uso”, che contiene una finestra di dialogo composta da diverse Tabelle. Su qualunque tabella ti trovi, che chiameremo Tabella Corrente, devi usare il cursore [Sù] e [Giù] per scegliere una opzione contenuta in tale tabella. Se TALKS recita la parola “Tabella” seguita da un nome mentre usi il cursore [Su], questo è il nome della Tabella Corrente, e puoi usare allora i tasti cursore [Sinistro] e [Destro] per spostarti da una tabella all’altra, quindi usare ancora [Sù] e [Giù] per scegliere lo opzioni associate alla Tabella selezionata.

Esiste anche un modo rapido per trovare il titolo della Tabella Corrente, e cioè premere semplicemente il tasto [Menu] (Cioè due volte il tasto fisico Menu, come detto prima).

La tabella che ci interessa è scelta per default, e si chiama “Generali”. La prima opzione è “Segnale chiamata”, che può essere impostata in uno dei modi seguenti:

· Normale: La suoneria è eseguita ripetutamente, col volume prescelto.

· Ascendente: La suoneria è eseguita ripetutamente, partendo da un volume basso ed aumentandolo di volta in volta.

· Suona x 1: La suoneria è eseguita solo una volta, col volume prescelto.

Se viene scelto “Normale” o “Ascendente”, la suoneria impegna la generazione dei suoni quando c’è una chiamata in arrivo, e TALKS non riesce quindi a recitare l’identificativo del chiamante. L’unico modo di identificare il chiamante in questo caso è quello di assegnare una suoneria particolare ad ogni chiamante che desideri identificare. Se invece viene scelto “Suona x 1”, puoi aprire il telefonino ed usare TALKS per ascoltare l’identificativo del chiamante, non appena la suoneria smette di suonare.

Puoi scegliere una delle impostazioni dette in due modi:

· Premendo [Tasto 1] (Cambia), quindi scegliendo dall’elenco che viene presentato e premendo di nuovo [Tasto 1] (OK), oppure

· Premendo i tasti cursore [Sinistro] e [Destro] per scorrere le varie opzioni disponibili.

La prossima opzione della Tabella è il Tono di chiamata, cioè la Suoneria del telefonino, ed il volume ad essa associato. Per poter eseguire la suoneria al volume definito, bisogna disattivare TALKS, cosa che può essere fatta premendo in sequenza i tasti [TALKS], e poi [Indietro]. Dopo di che puoi premere [Tasto 3] (Ascolta) per eseguire la suoneria. Premendo di nuovo [Tasto 3] (Stop) si interrompe la esecuzione della suoneria. Eseguendo ancora la sequenza di tasti [TALKS], [Indietro] viene ripristinata la voce di TALKS.

Per scegliere una nuova suoneria, premi [Tasto 1] (Cambia). Viene presentato un elenco con le suonerie standard disponibili, che puoi percorrere con il cursore in sù e in giù per sceglierne una, quindi premere [Tasto 1] (Seleziona) per confermare la tua scelta. Se hai ricevuto nuove suonerie via SMS, via Infrarossi, o le hai scaricate da un PC, puoi premere [Tasto 2] (Soglia) e selezionarne una. Se non vuoi assegnare nessuna suoneria, puoi premere [Tasto 3] (Audio Spento). [Tasto 4] cancella questa selezione, senza cambiare la suoneria originale.

Per impostare il volume della suoneria attiva, premi prima  [Tasto 2] (Volume). Viene presentata una finestra a scorrimento dove puoi scegliere il volume come percentuale del valore massimo, usando [Tasto 2] (+) e [Tasto 3] (-). [Tasto 1] (OK) accetta il valore corrente selezionato, [Tasto 4] (Annulla) interrompe la impostazione, e ritorna alla finestra di impostazione precedente senza cambiare il volume.

La prossima impostazione della tabella “Generali” è “Toni ch. personali”, e questa va impostata ad “Attivi”, se vuoi utilizzare una suoneria speciale per uno o più nomi del tuo Elenco Telefonico.

Consigliamo di esplorare anche le alter tabelle della finestra Impostazioni modi d’uso. Usa [Guida] per ottenere un aiuto relativo alla tabella corrente selezionata. Premendo [Tasto 4] (Esci) la finestra di aiuto viene chiusa e si ritorna alla tabella corrente.

Per uscire dalla finestra Impostazioni modi d’uso e salvare le scelte effettuate, premi [Tasto 4] (Chiudi). Viene mostrata la finestra Modi d’uso, da cui puoi scegliere un altro modo d’uso da modificare, crearne uno nuovo o premere [Tasto 4] (Esci) per ritornare alla finestra Elenco telefonico.

2.3.5. Servizi di Rete

Il menu Impostazioni dell’applicazione Elenco Telefonico comprende anche la voce “Servizi di Rete”. Posizionati col cursore su questa voce e premi [Tasto 1] (Scegli). Appare un sotto menu, che offre le scelte seguenti:

· Deviazione Chiamate: Questa opzione ti consente di trasferire le tue chiamate sulla tua segreteria, o su un altro numero telefonico, con quattro scelte possibili: “Devia tutte le chiamate”, “Devia se occupato”, “Devia se non raggiungibile”, e “Devia se non si risponde”.

· Blocco chiamate: Questa opzione ti consente di evitare che certe chiamate siano effettuato o ricevute. Non tutte le reti telefoniche consentono tutte le impostazioni possibili in questa finestra di dialogo.

· Altri servizi: Questa finestra di dialogo contiene i rimanenti servizi di rete, quali abilitare o disabilitare l’avviso di chiamata, l’invio dell’identificativo del chiamante, o la selezione manuale della rete.

Per adesso, scegli “Deviazione chiamate”,  e premi [Tasto 1] (Seleziona). La finestra Deviazione chiamate vocali viene aperta, e puoi scegliere fra le opzioni seguenti:

· Devia Tutte le chiamate: Quando tutte le chiamate sono trasferite, qualunque chiamata diretta al numero del tuo telefonino viene smistata alla destinazione prescelta, e non potrai ricevere quindi alcuna chiamata, finché questa impostazione non viene disattivata di nuovo.

· Devia se occupato: Quando questa opzione è attivata, una chiamata in arrivo viene trasferita al numero prescelto se sei impegnato in un’altra telefonata, e la opzione di attesa chiamata non è stata attivata.

· Devia se non raggiungibile: Se il tuo telefonino è spento, o si trova fuori copertura di rete, le chiamate vengono trasferite alla destinazione predisposta, se questa scelta è stata attivata.

· Devia se non si risponde: Se questa opzione è attiva, e tu non rispondi ad una chiamata in arrivo, la chiamata verrà trasferita alla destinazione predisposta. La prossima voce consente di definire il tempo di ritardo prima che la chiamata sia trasferita.

· Devia se non disponibile: Questo consente di  attivare o disattivare le ultime tre voci delle impostazioni precedenti tutte assieme, senza bisogno di impostarle una per una.

Per tutte le opzioni descritte, tranne l’ultima,  puoi verificare lo stato attuale premendo [Tasto 2] (Verifica stato).

Per cambiare una impostazione, posizionati sulla voce appropriata, e poi premi [Tasto 1] (Cambia), quindi scegli il nuovo stato. Se usi l’ultima opzione, puoi inserire qualunque numero telefonico cui vorresti trasferire la chiamata. Premi [Tasto 1] (OK) per confermare il cambiamento, o [Tasto 4] (Annulla) per uscire dalla finestra di dialogo senza effettuare alcun cambiamentoto.

Per cancellare tuttel le deviazioni di chiamate vocali, premi [Tasto 3] (Annulla deviazioni) nella finestra Deviazioni chiamate vocali. Chiudi questa finestra premendo [Tasto 4] (Chiudi).

2.3.6. Come usare l’Aiuto

Per utilizzare l’aiuto relativo all’argomento attivo, puoi premere il tasto [Guida] o la sequenza di tasti [TALKS], [Tasto 1] in qualunque momento. Puoi anche aprire la Guida dalla finestra della applicazione Varie. Per far ciò, premi [Varie], poi scegli “Guida”, e premi [Tasto 1] (Apri). In questo modo viene aperta la finestra Sommario della documentazione di aiuto.

Quando viene presentata la finestra Sommario, puoi scegliere il libro contenente l’argomento che vorresti consultare. Se tale libro è chiuso, puoi usare [Tasto 1] (Espandi) o il cursore [Destro] per aprirlo. Qualsiasi documento contenuto in quel libro è visibile solamente quando il libro è aperto. Se ti trovi sulla lista di documenti di un certo libro, puoi premere il cursore  [Sinistro] per tornare al titolo del libro, e quindi ancora cursore [Sinistro] o [Tasto 1] (Comprimi) per chiudere il libro.

Quando un documento viene selezionato, puoi premere [Tasto 1] (Seleziona) per aprirlo. TALKS comincerà automaticamente a leggerti il testo del documento. Premendo [Tasto 1] (Sommario) TALKS ti riporta di nuovo indietro alla finestra Sommario.

Premendo [Tasto 2] (Indice), viene mostrata la finestra Indice della Guida, e puoi percorrerla col cursore in  sù o in giù alla ricerca dell’argomento di interesse da selezionare, quindi premere [Tasto 1]  (Seleziona) per aprire il documento relativo. L’indice è utile se non hai la minima idea di come venga indicato l’argomento che stai cercando, ma la lista è molto lunga. [Tasto 2] (Sommario) ti riporta indietro alla finestra degli argomenti della guida.

Premendo [Tasto 3] (Cerca) si apre la finestra di dialogo per la ricerca. Qui puoi immettere le parole che stai cercando, e poi premere ancora [Tasto 1] (Cerca) per ottenere una lista di argomenti contenenti tali parole. Scegli un elemento della lista così generata, e premi [Tasto 1] (Seleziona). Per ritornare ala finestra degli argomenti della Guida, premi [Tasto 2] (Sommario).

Per uscire dalla applicazione Guida, premi [Tasto 4] (Esci).

3. Come si usa TALKS
3.1. Riepilogo dei Comandi di TALKS 

La tabella seguente riassume le combinazioni di tasti cui sono assegnate le funzioni di TALKS. Tutte le sequenze indicate iniziano premendo il tasto [TALKS], che corrisponde al tasto Menu posto a destra della barra spaziatrice [Spazio].

	Tasto
	Descrizione

	[TALKS], [Esc]
	Attiva e Disattiva il Modo Apprendimento

	[TALKS], [Spazio]
	Ripete l’ultima frase

	[TALKS], [Ctrl-Spazio]
	Ripete la penultima frase

	[TALKS], [Invio]
	Recita i dati della finestra corrente, come avviene quando cambia il focus, o quando il Communicator viene aperto

	[TALKS], [Tasto 1]
	Apre il documento di Guida, come premendo il tasto [Guida]

	[TALKS], [Tasto 2]
	Recita la assegnazione dei tasti di controllo

	[TALKS], [Tasto 3]
	Recita ora e data

	[TALKS], [Tasto 4]
	Recita lo stato della rete, lo stato della batteria, e altri indicatori

	[TALKS], [1]
	Imposta l’eco tastiera

	[TALKS], [2]
	Attiva Disattiva la lettura delle maiuscole

	[TALKS], [3]
	Attiva Disattiva l’alfabeto di recita carattere per carattere

	[TALKS], [4]
	Cambia il livello di recita della punteggiatura

	[TALKS], [5]
	Diminuisce il volume del parlato

	[TALKS], [6]
	Aumenta il volume del parlato

	[TALKS], [7]
	Diminuisce la velocità del parlato

	[TALKS], [8]
	Aumenta la velocità del parlato

	[TALKS], [Sù]
	Recita  l’oggetto selezionato o la riga di testo corrente

	[TALKS], [Sinistro]
	Recita il carattere indicato dal cursore

	[TALKS], [Destro]
	Recita la parola indicata dal cursore

	[TALKS], [Giù]
	Recita il testo completo a partire dal cursore.

	[TALKS], [Ctrl-Sù]
	Recita i caratteri dell’oggetto o della riga corrente

	[TALKS], [Ctrl-Destro]
	Recita la parola corrente carattere per carattere

	[TALKS], [T]
	Apre la finestra delle impostazioni di TALKS

	[TALKS], [Maius‑Giù]
	Recita il testo evidenziato

	[TALKS], [G]
	Attiva Disattiva il modo grafico

	[TALKS], [Indietro]
	Attiva Disattiva la voce. Utile per ascoltare le suonerie, o per registrare

	[TALKS], [Ctrl-Indietro]
	Scarica dalla memoria la sintesi vocale, e la ricarica se premuto ancora

	[TALKS], [Esci]
	Attiva alternativamente il Braille, e inoltre mostra il manuale aggiuntivo per l’uso del Braille con TALKS fornito dal produttore del Braille

	[Ctrl]
	Interrompe la frase in corso di recitazione

	[TALKS], [TALKS]
	[Menu]


3.2. Dettagli dei Comandi di TALKS 

3.2.1. Modo Apprendimento della Tastiera

Puoi attivare o disattivare alternativamente il modo di apprendimento della tastiera col comando [TALKS], [Esc]. Quando è attivo, i tasti ed i comandi di TALKS vengono soltanto annunciati, ma nessun comando viene eseguito. L’unica eccezione riguarda il tasto [Guida], che viene annunciato ed avvia comunque l’applicazione di Aiuto in linea, anche se in Modo Apprendimento; e anche il tasto Infrarosso che attiva il modo funzionamento dell’infrarosso, ma che non viene annunciato. La connessione ad Infrarossi si attiva premendo contemporaneamente i tasti [Chr]+[:] (Chr e Due Punti).

3.2.2. Ripeti l’Ultima Frase

A volte, puoi non aver ben compreso una parte dell’ultima frase pronunciata. Inoltre esiste un problema software del Nokia Communicator già noto che riguarda la perdita talvolta dell’inizio della  frase pronunciata. In questo caso, puoi semplicemente premere [TALKS], [Spazio] per ripetere il testo recitato più di recente, oppure [TALKS], [Ctrl-Spazio] per il testo recitato come penultimo.

3.2.3. Lettura della Finestra Corrente

Premendo la combinazione di tasti  [TALKS], [Invio], viene letta la finestra corrente, come avviene anche quando cambia il focus dello schermo, cioè una nuova informazione viene automaticamente evidenziata, o quando il telefonino viene aperto per attivare la interfaccia del Communicator. La sola differenza è che un testo non viene letto completamente, ma viene recitata solo la linea corrente, cioè quella indicata dal cursore.

3.2.4. Come si accede alla Guida specifica di TALKS
Premendo la combinazione di tasti [TALKS], [Tasto 1] si attiva la finestra di Aiuto che contiene le informazioni relative a come si comporta TALKS nell’applicazione attualmente mostrata sullo schermo.
3.2.5. Recita l’Assegnazione dei Tasti di Controllo

Quando viene letta la finestra corrente, anche le funzioni assegnate ai quattro Tasti di Controllo posti sulla destra dello schermo vengono annunciate. Premendo [TALKS], [Tasto 2] questo annuncio viene ripetuto.

3.2.6. Recita Ora e Data

Premendo i tasti [TALKS], [Tasto 3], TALKS fornisce un modo veloce di conoscere l’ora e la data correnti.

3.2.7. Recita degli Indicatori di Stato

Gli indicatori di Stato, come lo stato della batteria o della rete telefonica, lo stato dei messaggi non inviati o non letti etc., sono mostrati nella parte sinistra dello schermo del Communicator. Questi indicatori non appartengono a nessuna finestra in particolare, quindi possono essere letti soltanto premendo i tasti [TALKS], [Tasto 4].

3.2.8. Imposta l’Eco Tastiera

Con [TALKS], [1], puoi attivare alternativamente i quattro modi dell’eco tastiera: Nessuna, Caratteri, Parole, e Entrambi. Quando viene scelto “Caratteri”, durante la immissione di un testo solo i caratteri premuti vengono recitati. Quando viene scelto “Parole”, viene recitata la parola che si sta digitando, appena viene premuto un carattere di punteggiatura oppure il tasto [Spazio]. Quando viene scelto “Entrambi”, durante la immissione di un testo vengono recitati sia i caratteri che le parole.

3.2.9. Lettura delle Maiuscole

Con [TALKS], [2], puoi attivare e disattivare l’annuncio dei caratteri maiuscoli. Quando è attivo, le lettere maiuscole e le parole che iniziano con una lettera maiuscola sono seguite dalla parola “Maiuscola”, e le parole tutte o parte in maiuscolo sono seguite dalla parola “Maiuscolo”. La Lettura dei caratteri maiuscoli avviene solo in eco tastiera o leggendo la parola o quando si passa sul carattere col cursore. Non avviene se si legge l’intero testo o la frase o se è stato attivato l’alfabeto di lettura caratteri con i nomi delle città.

3.2.10. Alfabeto di recita Carattere per Carattere

Questa opzione può essere attivata e disattivata premendo [TALKS], [3]. Quando è attiva, la lettura di un carattere viene effettuata basandosi su un alfabeto interpretato da nomi di città invece che dal nome della lettera, come “Ancona Bologna Catania” invece di “a b c”.

3.2.11. Recita della Punteggiatura

Con [TALKS], [4], puoi variare il livello con cui viene recitata la punteggiatura o gli altri caratteri non-alfanumerici durante la lettura di un testo mediante i comandi di lettura testi di TALKS, o muovendo il cursore in su e in giù. Sono previsti quattro livelli di punteggiatura:

· Nessuno: Non vengono letti i caratteri di punteggiatura, ma vengono letti i caratteri appartenenti alla lista seguente:
# $ % & * + < = > @ \ ^ ` { | } ~
Anche i caratteri non-alfanumerici con codici superiori a 127 vengono recitati.

· Qualcuno: Oltre ai caratteri indicati sopra, anche i caratteri seguenti vengono letti:
! / ? _  Trattino di Non Interruzione (Non‑breaking hyphen)

· La Maggior Parte: Vengono letti in più anche i caratteri seguenti:
" ( ) : [ ]

· Tutto: i caratteri di punteggiatura ed i caratteri non-alfanumerici vengono tutti recitati.

· Inoltre, i caratteri di punteggiatura vengono comunque recitati  se si trovano al di fuori di una frase, o in combinazioni non usuali.

3.2.12. Regolazione del Volume

Con [TALKS], [5] (Abbassa il Volume) e [TALKS], [6] (Alza il Volume), puoi impostare il volume del parlato dal valore 1 a 9. Quando la nuova impostazione viene annunciata, puoi immediatamente sentirne gli effetti dalle frasi pronunciate da quel momento.

3.2.13. Regolazione della Velocità
Con [TALKS], [7] (Rallenta la Velocità) e [TALKS], [8] (Aumenta la Velocità), puoi impostare la velocità del parlato da–9 (estremamente lento) a +9 (estremamente veloce).

3.2.14. Lettura Riga Corrente o Oggetto Selezionato

La sequenza di tasti [TALKS], [Sù] legge la riga di testo corrente, quando si trova all’interno di un campo di testo. Altrimenti legge l’oggetto selezionato, ad esempio, un elemento della Rubrica, una voce di menu, etc.

3.2.15. Lettura di un carattere

Se il cursore è posizionato su un carattere all’interno di un campo di testo, [TALKS], [Sinistra] legge questo carattere.

3.2.16. Lettura di una Parola

Se il cursore è posizionato su una parola, o immediatamente alla sua destra, in un campo di testo,  [TALKS], [Destra] legge questa parola.

3.2.17. Lettura di un Testo a partire dal Cursore

Quando il cursore si trova all’interno di un campo di testo, [TALKS], [Giù] legge tutto il testo a partire dalla posizione attuale del cursore. La lettura può essere interrotta premendo il tasto [Ctrl], e poi ripresa eseguendo di nuovo il comando [TALKS], [Down]. Dopo lo spostamento del cursore, questo comando ricomincerà la lettura a partire dalla nuova posizione del cursore.

3.2.18. Lettura Caratteri Riga Corrente o Oggetto Selezionato

La sequenza di tasti [TALKS], [Ctrl‑Sù] legge carattere per carattere la riga corrente, quando si trova in un campo di testo. Altrimenti legge carattere per carattere l’oggetto selezionato, ad esempio, un elemento della Rubrica, una voce di menu, etc.

3.2.19. Lettura Caratteri della Parola Corrente

Se il cursore è posizionato su una parola, o immediatamente alla sua destra, in un campo di testo,  [TALKS], [Ctrl-Destra] legge questa parola carattere per carattere.
3.2.20. Lettura di un Testo Evidenziato

Se in un campo di testo un blocco di testo è evidenziato, [TALKS], [Maius‑Giù] legge il testo selezionato.

3.2.21. Attiva e Disattiva Modo Grafico

La sequenza di tasti [TALKS], [G] attiva e disattiva il modo grafico. Quando il modo grafico è attivo, i grafici senza titolo vengono annunciato come “Icona”, seguita dal codice esadecimale assegnato a quel simbolo. Quando il modo grafico è disattivo, solo i grafici dotati di titolo o i simboli grafici in un campo di testo vengono annunciati. Un cambio del modo grafico ha luogo solo dopo aver letto la finestra corrente, ad esempio, quando viene eseguito il comando [TALKS], [Invio]. Il modo grafico si può attivare solamente nella applicazione corrente.

3.2.22. Come aprire la Finestra di Dialogo delle Impostazioni di TALKS 

Si può aprire la finestra di dialogo delle impostazioni di TALKS attraverso il Pannello di Controllo, oppure semplicemente premendo i tasti [TALKS], [T]. Questa finestra di dialogo si comporta esattamnente come una finestra standard, come ad esempio quella della impostazione dei Modi d’Uso. Oltre a permetterti di definire i parametri del parlato che si possono cambiare anche attraverso i comandi di TALKS, essa offre anche le seguenti importanti opzioni:

· Puoi inserire un Numero Seriale che consente di convertire la versione demo di TALKS in una applicazione totalmente funzionante. Senza un Numero Seriale valido, TALKS funziona solamente per 10 minuti, quindi occorre far ripartire l’interfaccia Communicator per ottenere altri 10 minuti di funzionamento. Il Numero Seriale è calcolato in base al numero di IMEI del tuo telefonino, anch’esso presente nella finestra di dialogo.
Nota: E’ importante annotarsi il Numero Seriale, perché esso va utilizzato ancora una volta nel caso in cui occorra installare TALKS nuovamente nel telefonino dopo che la sua memoria è stata riformattata.

· Puoi regolare l’acutezza della voce di Eloquence all’interno della tabella “Voce”.

Da notare che i cambiamenti apportati ai parametri della voce diventano operativi soltanto dopo aver chiuso la finestra di dialogo mediante il tasto [Tasto 4] (Chiudi).

3.2.23. Attivazione e Disattivazione della Voce

Premendo [TALKS[, [Indietro] si può attivare e disattivare alternativamente la lettura automatica di quanto scritto sullo schermo. Normalmente, i cambiamenti che occorrono sullo schermo sono letti automaticamente a voce. Tuttavia, ciò può non essere sempre utile, ad esempio durante una conversazione telefonica o durante l’uso di applicazioni che utilizzano il suono. Disattivare la lettura a voce non impedisce però che alcuni comandi, ad esempio [TALKS{, [Invio], siano ugualmente eseguiti se necessario.
Da notare che la voce viene automaticamente disattivata durante una telefonata. E che può essere riattivata usando il comando illustrato.

Premendo [TALKS], [Ctrl-Indietro] la voce può essere disattivata in modo permanente, e il programma di Sintesi Vocale scaricato dalla memoria. Eseguendo questo comando di nuovo il programma viene ricaricato e la voce riattivata.
3.2.24. Attivazione e Disattivazione del Braille

Per attivare e disattivare la procedura di gestione TALKS del Braille utilizzare la combinazione [TALKS], [B].
3.2.25. Interruzione della Frase Corrente

Per interrompere la frase corrente, senza causare altre conseguenze, semplicemente premi [Ctrl].

3.2.26. Premi [Menu]

Poiché il tasto Menu standard della tastiera del Communicator viene usato come tasto [TALKS], devi premere questo tasto due volte per simulare la pressione del tasto [Menu] senza TALKS.
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